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Origen

 Problema militar a resolver:

Conexiones con teléfono

Darpa -> Arpanet



Origen

e Una forma de resolverlo:




INnternet

- Se usan “telegramas”, es decir paguetes de informacion
(datagramas).

- Tienen un encabezamiento con destinatario, remitente,
numero de paguete

- Y sistemas de control de errores.
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Los paquetes llevan un encabezamiento (o header

Los encabezamientos son leidos y cada nodo, tiene
alguna manera de conocer la ruta o una ruta “default”




INnternet

; Por qué este sistema le gano6 a todos los otros?

-+ No era el unico sistema en la competencia (bitnet, decnet, UUCP, Novel,
etc

- No existe definicion de la capa fisica




IPV4

Se utilizan 4 bytes y las direcciones se indica como byte1.byte2.byte3.byte4
Por ejempilo:

163.10.4.1
En al vida real se utilizan Nombres y Dominios

carina.fcaglp.unlp.edu.ar

El nombre es “carina” y el domino es “fcaglp.unip.edu.ar"



http://fcaglp.unlp.edu.ar
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IPV4

A veces los gobiernos pretenden cortar internet y sélo bloquean los dns locales

Pero es posible asignar a la computadora un dns externo, por ejemplo: 8.8.8.8,
8.8.4.4,1.1.1.1, etc

C. Feinstein



IPV4

Estas serian 2**32 direcciones, hace rato que se acabaron las “reales”
Las direcciones son del tipo 163.10.44.1 cada byte es separado por un punto.

Se engana al sistema con direcciones Publicas (las reales) y Privadas.
Con el fin de seqguir utilizando el sistema

Las privadas estan detras de un publica y se utiliza NAT (network address
translation) a nivel del router

Tipicamente redes 192.168.0.x 0 192.168.1.x




IPV6G

Utiliza 16 bytes es decir 2**128 direcciones posibles (unas 3.4x10**38)

Unos 47 octillones por cabeza, es decir que hay una direccion por cada grano de
arena en la tierra.

Se usa hexadecimal, es decir 32 numeros hexa de grupos de a 4, por lo cual son

8 numeros separados por “:

2001:0db8:0000:0000:0000:8a2¢:0370:7334 O €n Version corta 2001:db8::8a2e:370:7334




